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KERNAUSSAGEN BURGERBEFRAGUNG

- Tradition Weltspielzeugstadt mehr in den Fokus rucken
- Mehr Verweilmoglichkeiten, Aufenthaltsqualitat, Schattenplatze
- mehr Moglichkeiten fur Kinder
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UMFANG SPIELMEILE

* AUFGABE
* SPIELREGELN

* IM MITTELPUNKT DER MENSCH

e Familien, Kinder, Erwachsene. Aus Sonneberg und Umland, Touristen

* ERLEBNIS
* Ganzheitlich (raumlich, digital und Print) und mit Mehrwert
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DER ,GELBE FADEN" DER SPIELMEILE

INHALT + FARBE + FORIVI
12 STATIONEN:

- zeitgemalde Story
- Spielzeugbotschafter

Ein Kommunikations- und Gestaltungskonzept wurde erarbeitet
(Inhalte, online- und offline Medien, rdumliche Ausstattung)




UBERSIC

STATION 1
BAHNHOF UND UMGEBUNG

e Spielzeugbahnhof

¢ Physische und digitale
Spielzeugbotschafter

¢  Bewegtbild-Information ,die
Geheimnisse der Spielzeugmacher”
mit Media Stele

* Aufenthalt

* Selfie-Point

e Bucherschrank mit Sitzgelegenheit

or

STATION 2
WOOLWORTH-PLATZ

* Historisches digitales
Erlebnis

*  Aufenthalt/Sitzmébel

¢ Informations-Station

¢ Mobile Biihne

STATION 4
V.D. LANDRATSAMT

¢ Bewegung und Spielméglichkeit
¢ Information Spielzeugstadt

STATION 3
FLUSTERBOGEN

*  Aufenthalt/Sitzen
e Spielmoglichkeit

STATION 5
BRUNNEN

Spielmoglichkeiten
fr Kinder und
Eltern

* Aufenthaltsqualitat
/Schatten und Licht

STATION 6

BRACHE

¢ Spielmoglichkeiten fiir Eltern
und Kinder

¢ Aufenthaltsqualitat (Sitzen,
Grin und Schatten)

i

STATION 7
PIKO-PLATZ

Spielmoglichkeit
Aufenthalts-Qualitat
(Sitzen und Schatten)
Digitaler Spielzeug-
Botschafter
Projektions-Moglichkeit
Bewegtbild-Information
mit Media-Stele

STATION 9

VOR MARTIN BAR

*  Spielmoglichkeit mit
Drehstele und
Spielzeugbotschaftern

* Digitaler

Spielzeugbotschafter

STATION 8
V.D. BUCHHANDLUNG

Spielmoglichkeit
Aufenthaltsqualitat fur
Kinder und Erwachsene
Blicherschrank mit Sitz

STATION 11
PARK

¢ Spielmoglichkeiten

¢ Aufenthaltsqualitat mit
Sitzen

¢ Spielzeugbotschafter

¢ Kreativitat auf prov. Biihne

STATION 12
VOR MUSEUM

STATION 10
GGU. PARK

* Informations-Media-Stele
* Spielzeugbotschafter,
saisonale Installation

*  Spielmoglichkeit fur
Kinder mit
Spielzeugbotschaftern
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WICHTIG

Die Attraktivitat der Spielmeile wird gesteigert durch Erganzung bzw. Ersatz
des bestehenden Stadtmobiliars, wie z.B. Banke, Tische, Verschattung,
(Sonnenschirme), mobiles Griin und Abfalleimer.

Um die Route zu entdecken, spannende Hintergrinde zu erfahren
wird eine Wegeleitung im Look der Spielmeile umgesetzt.
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LUSAMMENFASSUNG

e |nstallationen zur Weltspielzeugstadt und mit Spielzeugbotschaftern
 Media-Stelen mit Video-Inhalt ,,Die Geheimnisse der Spielzeugmacher”
e Bulcherschranke

* Designte Sitzgelegenheiten im Look der Spielmeile

 Mobile Biihne

* [nfo-Station mit Hintergrundinfos

 Beklebungen und Banner mit Sonneberger Spielzeug-Botschaftern

* Lichtkonzepte und Ausfihrungen

* Spiel- und Erlebnismoglichkeiten fir Gro8 und Klein

* Neu gestaltete Flache ,,Brache / “Haus der Dame*“

e Video-Projektionen

* Digitale Inhalte zum Erlebnis vor Ort und in den sozialen Medien (virale Effekte)
* Aufmerksamkeitsstarke Wegeleitung

 Mobiles Grin

* Verschattungen
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GROBER ZEITPLAN

e 2023: Analysen, Konzepte, Abstimmungen (Ziele, MaRnahmen, erwartete Ergebnisse)

Erste MalBnahmen beginnend mit der Weihnachts-Aktion , Die Werkstatt des Weihnachtsmannes”
e Spielzeug-Botschafter in Leerstands-Fenstern
e Ausschreibungen und Bestellungen , erster Schwung” (raumlich und digital)

e 2024: Ausfuhrungsplanungen, Ausschreibungen, Bestellungen und erste Installationen
(raumlich und digital)

e 2025: Ausfuhrungsplanungen, Ausschreibungen, Bestellungen und finale Installationen
(raumlich und digital)



